Problem beim Verwenden des Buttons ,,Pause/Back® im Executor

_‘/_ﬂ DMX Interfaces ‘i/f Channel Overview ]/| Logs ¥T] Editor: alles einfarbig I ¥ X
= - = i : - e - -
B. p‘EUSE ST!OP Ad’;a; . E'J"I . Uﬁ- D\tg, T O.@ - 3 | ntensiy Select Q|| Select Q| Select Q|| Select
ue it p Down ptions utcscro = ales einfarbia
- L \ 1 " Intensity FL Intensity 0 Intensity 0 Intensity
Frogress  Number Tng_gPTr | Tng_ger \alue ! Name ! Fade [ms} ! Dielay [n_151 AC_ AD_ Tf_ G Cor Cue { i Cor G o Cue
1 beat ~ 1 PARsalle ... |1 H O et Cue 6 het Cue bt Cue bt Cue
2 beat v 1 Parsalea. |1 0 O s S e i me
3 beat w1 PARs alle rat |1 0 ] -
4 beat o PARsallelila |1 1] [
5 beat v |1 PARsalle .. |1 o (]
§ beat w1 PARsallet... |1 1] O
== == |
Flash @ Fash @ Fash @ fa
Pause/Back || Pause/Back | Fause/Back | Pause
GO GO GO Gt
il i i STOP STOP STOP ST
< — M= 3
Cument Cue: 1 Next Cue: & Delay: IFade: 2635' IDumt\on: 2635' Status: ready rogress: 73,6% <

Ich benutze ein Cuelist, welche endlos im Zufallsmodus lduft. Diese Cuelist ist auf einen Executor
verkniipft. Unter den Optionen der Cuelist habe ich bei ,,GO Back Time* 10000ms fiir den Test
eingestellt.

Uber ,,GO* im Executor kann ich die Cuelist normal abspielen lassen und iiber ,,STOP* direkt und
schnell beenden.

Benutze ich den ,,Pause/Back“-Button laufen normalerweise die 10 Sekunden ab, die
Prozentanzeige fiir den Prozess lauft von 0 auf 100% hoch, wahrenddessen iiberblendet sich die
Farbe auf die in der Cue vorgegebenen Werte und anschliefSend bleibt die Cuelist stehen.
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Teilweise kommt es vor, dass ich auf den ,,Pause/Back-Button klicke, die Prozentanzeige nur ganz
kurz aufblickt (mal 3%, mal 9%....), wieder verschwindet und die Cuelist lauft weiter als wére
nichts gewesen. Die Fade- und Durationwerte im unteren Bildschirmrand blinken ebenfalls nur kurz
auf und stehen anschliefend wieder auf 0.

Das Betdtigen des Buttons muss ich teilweise mehrmals wiederholen bis sich die Cuelist anhalten
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