Cue-Liste — es werden mehr Scheinwerfer zugeordnet als ausgewdahlt

Ich habe in der StageView 2 Scheinwerfer (TriPar64 #30 und TriPar64 #36) markiert und deren
Farbeinstellung gedndert. Klicke ich nun auf ,,Add Cue“ und schau mir den Programmer Filter an,
muss ich feststellen, dass hier die ganze Gruppe zu finden ist. Das heift, ich sehe hier einen
Scheinwerfer, der von mir gar nicht ausgewdhlt wurde.
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Diesen muss ich jetzt erst noch abwéhlen damit er eben NICHT die gleiche Farbe wie die beiden
anderen Scheinwerfer erhdlt. Wieso wird hier die ganze Gruppe zur Bearbeitung gewéhlt, obwohl
nur bestimmte Scheinwerfer markiert sind?



