Cue-Liste keine

Fade-Ubergang

Ich habe vorgefertigte Presets in einer neuen Cue-Liste eingebaut.
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RGB Par rosa TriParb4 #30 - TriParb4 #36 Calor
RGB Par gelb TriParb4 #30 - TriParG4 #36 Color

RGB Par blau
RGB Par tirkis

TriParb4 #30 - TriP'arG4 536
TriParb4 #30 - TriPark4 #36

Color

Die Presets bestehen lediglich aus jeweils einer Farbeinstellung, sonst nichts weiter.
Jetzt wollte ich von einer Farbstimmung in die andere iiberfaden. Beim Abspielen werden die Fade-

Werte aber scheinbar ignoriert. Es kommt immerzu einem harten Ubergang.

Was ist falsch?



